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1 Introduccion

1.1  Objetivo
Genix es un interfaz grafico de sistemas de intrusién del tipo Caddx NX. Las funciones basicas del sistema son:
Supervision global de grandes edificios o campus,
Visualizacion en tiempo real,
Capacidades de supervision,
Gestién de alarmas,
Interfaz simple de usuario.
Genix permite la conexién con una central Caddx NX. La visualizacién global puede dividirse en diferentes mapas.

1.2 Requisitos del sistema
Pardmetros recomendados:
800MHz CPU
256MB RAM (minimo 128MB)
Adaptador grafico trueColor
Windows XP (minimo Windows 2000/NT)
Resolucién de pantalla 1024x768 o superior
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2 Instalacion

La instalacion del programa Genix se iniciara automaticamente tras la introduccion del CD de instalacion en el
lector. Si el programa de instalacion no se inicia automaticamente en unos 10 segundos, puede activarse
manualmente haciendo doble clic en el archivo setup.exe, que se encuentra en la carpeta raiz del CD.
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3 Guiarapida

El programa puede iniciarse:
= Usando el Mend Inicio: Inicio — Programas — Genix — Genix
= Ejecutando el archivo genix.exe en la carpeta de instalacion
* Haciendo doble clic en el icono Genix en el Escritorio.

3.1 Inicio del Programa
Una vez iniciado el programa, se pide el nombre de usuario para su |

autorizacion. Una vez se han introducido el nombre de usuario y la | gegistro
contrasefia y se ha pulsado el botén OK, el sistema comprobard 1a | mraduzea su rombrs de usuaria,
informacién introducida. Si la autorizacion del usuario no es | enasEhiaypuse O
correcta, se guardard un mensaje de error en el Registro de
eventos. Si se concede el acceso, la apariencia de la aplicacion se Nombre de registro || |
adaptarda a los permisos del usuario introducido.

No es posible usar la aplicacién sin la autorizacién correcta.

Solo un usuario puede registrarse en el programa Genix por vez. Su [ @ox || @3 cancel
nombre queda registrado en el Registro de eventos hasta la
desconexion. El usuario quedara desconectado automaticamente cuando otro usuario sea registrado.

Contrasena

Cuando se arranca el sistema por primera vez, hay un usuario predefinido con permisos de administrador
(permisos totales). Su nombre de usuario es “a” y su contrasefia estd en blanco. Uselo para acceder al
sistema. Reemplacelo por su propio usuario tan pronto como sea posible (ver “Gestién de usuarios del
software”).

3.2 Abrir el Proyecto de Muestra

En caso de que haya seleccionado instalar el proyecto de Muestra durante el proceso de instalacion, dispondra de
un proyecto predefinido de demostracion instalado en su disco duro disponible para usarse con el fin de
familiarizarse con el sistema. El proyecto de muestra se encuentra en la subcarpeta Projects de su carpeta de
instalacién, normalmente C:\Programm Files\Genix\Projects.

Use la opcién de mend en Genix Projects — Open o pulse CTRL+O para cargar el proyecto de muestra. Se
abrird un mend. Haga doble clic en la carpeta Sample, seleccione el archivo sample.gwp y pulse el botén Open.
Tras esto el proyecto se abrira.

El sistema esta ahora en modo disefio. Este modo esta permitido para la creacion y modificacion de proyectos.

[ Genix - [Sample project] EE‘@

i Sistema Editar Proyecto Mapa wsuarios 5w HX Wists
HI W ~l§@ U |zoom [£]41% v | B EN-LINEA |

Estructura de dispositivo x

i

= g Zones ~

=" Zonel #1
FIR . = I I 1
i "8 zonez #1 ol Kl
@ Zone3 .
& Zoned #1 B
&t 7
8 Zones #1
@ Zones 3
e ENEEEEE /é]
& Zone? - —r T
FL S ] A, I//
i 8
Detalles x { Plantillas de sensor x
Propiedades | Eventos =|'|‘='|}
Elfe ensi Activo
Hombre persona PIR. G —
L] - JUL [2] Pulsador de Alarma ~
Angulo 320 e Py
b -
[ % /Derechos de v
I o é" . ; @ circulo
¥ contacto de puerta
ma Detector doble tecnologia
[ Detector Fusgo
@ Detector Rotura Yidrio
-+ Barrera de Infrarrojos
T b
(D) 10:26:31 | administrador | Administradoras | #4 ada disefio | sensores 20 | Estada de dispositiva: Desconectado | a4

El interfaz de usuario consiste en varias partes — menu, barra de herramientas, mapa principal, barra de estado y
cuatro paneles (estructura del dispositivo, detalles, mapas, plantillas de sensores).
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Fijémonos en los paneles Estructura del dispositivo y Detalles. Deberia ver un dispositivo de tipo NX4 en el panel
Estructura del dispositivo. Cuando expanda el dispositivo haciendo clic en el signo + al lado del dispositivo, podra
ver su estructura. Seleccionar un dispositivo en el panel Estructura del dispositivo hace que el panel Detalles
muestre las caracteristicas del dispositivo seleccionado. Haga esa prueba.

Ahora haga clic en el icono raiz del panel Estructura del dispositivo, el icono del dispositivo NX4 . haga clic en el
panel Detalles en la linea Driver. El icono cambiard su color y un pequefio botdn con elipses aparecera en el
extremo izquierdo de la linea. Haga clic en él. Un menu de nombre Configuracion del Driver aparecera.

Configuracion del driver se usa para definir los parametros de comunicacion entre el driver del sistema Genix y
el hardware Caddx NX. Escoja la opcion COM y escriba el numero del puerto serie al que esta conectado dicho
hardware. Para almacenar la nueva configuracion, pulse el botén Guardar. Cierre el men( pulsando el botén OK.

Ya esta listo para conectarse.

El proyecto de ejemplo contiene un dispositivo NX4. No importa si el hardware conectado es realmente de
otro tipo a efectos de la prueba. El proyecto de muestra se comportara correctamente para cualquier NX4,
NX6, NX8 y NXE.

3.3 Conectandose...

Para pasar a modo en linea, pulse el botén EN-LINEA en la barra de herramientas, use el elemento
del menu Sistema — EN-LINEA o pulse CTRL+F9.
El interfaz de usuario cambiara durante la conmutacién de estado. El panel Estructura del dispositivo estara

escondido, los paneles Alertas y Registro apareceran. El cambio de estado del sistema se escribira en el
Registro.

| B EM-LINEA

Pasar a modo en-linea puede tomar de unos 5 segundos (NX4) a 50 segundos (NX8E), especialmente en
el primer cambio de estado del proyecto. El tiempo dependera de su velocidad de CPU. Sea paciente.
Cambios de estado posteriores del mismo proyecto (incluso tras su modificacién) seran mucho mas
rapidos.

Puede verse el estado del dispositivo en la barra de estado. Si configura correctamente los parametros de
conexion, deberia estar “EN LINEA” tras poco tiempo.

Si el estado del dispositivo se queda oscilando entre “Inicio de driver” y “Driver detenido”, intente cambiar
la configuracion del puerto COM

3.4 Eventos entrantes
Dos tipos de eventos pueden producirse durante el modo en linea — una alarma o un evento de hardware.

3.4.1 Alarmas

Genix puede informar al usuario de una nueva alarma de diferentes
maneras:

Una ventana emergente. Contiene informacion adicional sobre la N\, e @ zonat

ubicacion de la alarma junto con un descriptivo para la seguridad.

Se oird una alarma (si se ha definido).

El simbolo correspondiente empezara a parpadear en el mapa. El
parpadeo continuard hasta que la alarma sea borrada de la

memoria del dispositivo.

Un elemento en el panel Mapas parpadeara indicando que hay un sensor en el mapa en alarma. Es
posible que méas elementos del mapa empiecen a parpadear, por ejemplo dos sensores conectados a la
misma fuente de alarma. El parpadeo acabara cuando la alarma sea gestionada y borrada del panel
Alertas.

Un nuevo elemento de alerta aparece en el panel Alertas.

Genix acepta tres tipos de alarma — intrusion (rojo), manipulaciéon (amarillo) y no definida (marrén). Los colores se
usan para diferenciarlas en el interfaz de usuario. Cuando hay mas de una alarma presente, el color se determina
por su prioridad. La mayor prioridad es para la manipulacion, luego la intrusién y finalmente la no definida.

Procesado de alarmas

1. Lea la informacién de la ventana emergente (vea la figura anterior) y haga clic en el botén Aceptar (en
caso de alarmas repetidas aparecera solo una ventana emergente en la que se indicara el nimero de
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repeticiones). La linea correspondiente en el panel Alertas se completara con la hora de su
reconocimiento. Este paso es llamado aceptacién de alarma.

2. Ahora es el momento adecuado para una inspeccion fisica de la ubicacién de la alarma.

3. Una vez se ha descubierto la causa de la alarma, haga doble clic en la linea de la alarma en el panel
Alertas para gestionar la alarma. Aparecera una ventana de reporte. Rellene dicha ventana y pulse el
botén Hecho.

4. Es posible que el sensor siga parpadeando en el mapa. Esto indica que la informacién de la alarma no ha
sido borrada de la memoria del dispositivo. Este borrado puede hacerse de dos formas:

a. Directamente desde el teclado del sistema de seguridad
b. Usando el menu del &rea para desconectar y conectar el area a la cual pertenece el sensor
Los pasos alarma, aceptada y gestionada se guardan en el Registro de eventos con la hora y el nombre del

usuario que la procesoé.

3.4.2 Registro del sistema

Genix puede distinguir entre unos cien eventos de sistema (fallo de corriente, manipulacion de teclado o panel,

cambios de estado, introduccion de PIN con lector de tarjeta, conexiones/desconexiones, etc.
Todos los eventos pueden guardarse en el Registro de eventos.

3.5 Controlando el hardware

Un proyecto tipico se compone de algunos mapas que contienen diferentes tipos de
entidades visuales (sensores, areas, textos, botones). Durante la fase de disefio del
proyecto, los sensores y las &reas estdn normalmente interconectadas con puntos
(abstraccion de software de una objeto hardware, ej. zona, area...). Esta interconexion
determina como se comportara la entidad visual en modo en linea.

Cada punto contiene comandos para controlar la entidad hardware heredados por la entidad
visual.

Cuando el sistema esta en linea, haga clic con el botén derecho del ratén en la entidad
visual interconectada — aparecerd un menu, partido en tres secciones. La superior esta
dirigida al navegador de mapa; la inferior informa sobre la entidad visual y el punto enlazado;
la parte central contiene comandos accesibles. Para ejecutar un comando, haga clic en él
con el botén izquierdo del raton

Otra manera de controlar el dispositivo es usando los botones. Los botones no estan pensados para ser enlazados

Modo mapa [3

Silenciar

Desconectar

Conexidn Tokal
Conexidn Petimetral
Conexidn en modo noche
Cancelar

Perimetral

Ding-dong

SalidaFnc

Reset detectores fuego

Anulacidn en grupo

con los puntos; se usan para invocar acciones predefinidas. Se pueden asignar acciones especificas de botones

durante la fase de disefio. Para hacer la accién asignada, haga clic en el botén.

3.6 Apagado del sistema

Solo los usuarios Administradores y Disefiadores pueden apagar el sistema. Nadie mas. Es una proteccion contra

apagado accidental y uso no adecuado.
El evento de apagado de sistema queda guardado en el Registro de eventos.
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4 Modo Disefio

Cuando inicie Genix en configuracion por defecto y se identifique, entrara en modo disefio. Este modo permite
crear y editar un proyecto.

Si tiene suficientes permisos (es un Administrador o Disefiador), puede crear un nuevo proyecto, cargar un
proyecto previo y modificar un proyecto ya existente.

El modo actual se indica en la barra de estado, tercera seccién desde la izquierda.

Si estd en modo en linea y el botén Disefio en la barra de herramientas esté activado, pulselo
para pasar a modo disefio. Si esta desactivado quiere decir que no tiene permisos suficientes
para abandonar el modo en linea.

4.1 Abriendo un proyecto

El proceso para abrir un proyecto ya existente se indica en la seccion “Abrir el Proyecto de Muestra”. Proyectos
recientes pueden ser cargados rapidamente a través del mena Proyecto — Abrir reciente.

La extension de un archivo de proyecto es *.gwp.

4.2 Creacidon de un nuevo proyecto
Necesita hacer lo siguiente para crear un nuevo proyecto:
= Iniciar un nuevo proyecto
= Crear un mapa
* Llenar el mapa con sensores
= Afadir un dispositivo
= Conectar sensores con puntos
* Reuvisar el proyecto
*  Guardar el proyecto

4.2.1 |Iniciar un nuevo proyecto

Antes de crear un nuevo proyecto, se recomienda cerrar cualquier proyecto que [REEESES X
esté abierto. Para iniciar un nuevo proyecto, seleccione en el menl Proyecto — | iemen et %
Nuevo..., haga clic en el icono en la barra de tareas o pulse CTRL+N. La ventana | e = ==m: P

Nuevo proyecto aparecera. Seleccione una carpeta de destino donde guardar 10S | e e zpets depoyese e qucece

[ Esaitorio ~

archivos del proyecto, introduzca el nombre del proyecto y Si es necesario ||= o psbem
modifique el nombre de la carpeta (el nombre se genera a partir del nombre del :

proyecto). El lugar donde se guardara el archivo del proyecto se indica en la parte e

inferior de la ventana. Tras pulsar el boton OK, se generara una nueva carpeta con S oo v
el nombre especificado en el lugar indicado, Conteniendo subcarpetas para mapas | *™“*"* [
y otros datos. s, e g st

3 ok & Cancelar

Los proyectos se componen de varios archivos. Se recomienda crear
carpetas separadas para cada proyecto para un mejor mantenimiento. El sistema comprobara si la carpeta
de destino para el nuevo proyecto ya existe.

Cuando se crea un nuevo proyecto, el entorno de sistema estara en modo disefio.

4.2.2 Crear un mapa

Un mapa indica una entidad que contiene entidades visuales. Puede haber varios mapas en un proyecto. La
apariencia de un mapa esta determinada por la imagen de fondo, y su tamafio se calcula automaticamente a partir
de esa imagen. Genix soporta bitmaps *.bmp y windows metafiles *.wmf para imagenes de fondo.

Hoy en dia mediante sistemas CAD se usan planos de edificios, areas o campus. Cada sistema CAD
permite la exportacion de datos en varios formatos, WMF es uno de ellos.

Los planos de fondo se pueden obtener igualmente de cualquier editor grafico, como CorelDraw,
Paintbrush y guardados en un formato de archivo apropiado.
Maps X
Para crear un nuevo mapa, seleccione Mapa — Afiadir nuevo del menu o pulse el botdn
con flecha hacia abajo situado en la parte superior del panel Mapas y seleccione Afiadir
nuevo. Aparecera la ventana de mapas.
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Escriba un nombre corto para el nuevo mapa, ej. “piso 1”. Este nombre aparecera en el panel de Mapas. Pulse el
botdén Seleccionar y elija un archivo de imagen para el fondo del mapa. Es posible afiadir un descriptivo al mapa.
El descriptivo puede verse tras pulsar el icono “info” & en el mapa en el Panel de mapas o como comentario en la
linea del mapa.

Pulse el boton OK para cerrar la ventana y finalizar la operacion.

Los mejores resultados se consiguen con el formato WMF ya que ampliar el mapa no reduce la
informacién gréafica. Se recomienda asimismo usar pocos colores en la imagen de fondo (en una alarma
silenciosa, el mapa final con todos los sensores no permite una revision facil debido a los cambios de color
de los sensores reflejando el estado del punto asociado).

4.3 Llenar el mapa con sensores

Para mostrar el estado de un dispositivo (PIR, contactos...) Genix usa entidades visuales. Estas entidades pueden
encontrarse en el Panel de plantillas de sensor. Genix permite sensores vectoriales, areas, botones y textos. La
tabla siguiente describe su uso:

Tipo de entidad visual Apariencia Uso Plantillas de sensor x
o (|
Vector Sensor de fuego, | Enlaza con una zona, i =
contacto  magnetico, | dispositivo,  bateria, e
PIR, sismicos... teclado... B Fulsador de alarma | A
Area Definido por el usuario | Enlaza con areas o || g com
paI’tICIOI’]eS ¥ Contacto de puerta
2 . ., .. m2 Detector doble kecnologia
Bot6n Boton que puede ser | Accién definible & Detector Fusgo
@ Detector Rotura Vidrio
pulsado
i B L, . + Barrera de Infrarrajos
Texto Texto estatico Descripcion definible - he

Las entidades visuales se dividen en dos grupos — vectoriales y activas. Haga clic en el nombre para mostrar que
elementos pertenecen a cada grupo. Al lado del elemento se muestra una posible vista previa de éste.

4.3.1 Anfadiendo sensores

Dos botones sobre la lista de sensores determinan cédmo se pueden afiadir sensores nuevos. Cuando el Modo
lugar Unico esta activo, un clic del ratén en el mapa crea un sensor en la posicién seleccionada y cambia a modo
seleccion. En modo lugar Unico el cursor tiene el aspecto de una flecha con un rectangulo. El Modo de lugar
multiple permite colocar méas sensores de una vez, sin necesidad de activar el modo nuevamente. Cada clic en el
mapa crea un nuevo sensor, y el modo de lugar multiple sigue activo.

La creacion de areas es una excepcion. Incluso si esta activo el modo de lugar mdltiple, éste se desactiva.

Para desactivar el modo de lugar Unico o multiple, pulse su botén en el Panel de plantillas de sensor, pulse
CTRL+SPACE o active otro modo de mapa.

En caso que necesite afladir mas sensores con atributos comunes (ej. Mayor tamafio, rotacidn), copie el
sensor ya colocado y configurado (Copiar sensor(es) en el menlu de sensores, CTRL+C) y repita la
operacion pegar tantas veces como sea necesario (Pegar sensor(es) en el menu de sensores, CTRL+V).

4.3.2 Manipular sensores

Puede seleccionar mas sensores de una vez manteniendo pulsado el botén SHIFT mientras pulsa los sensores
gue quiere seleccionar o pulsando el boton CTRL y extendiendo el rectdngulo sobre los sensores deseados.

La posicion final del sensor puede ajustarse moviendo el sensor o0 grupo de sensores en el mapa.

E | Extremo izquisrdo

4.3.3 Alinear sensores 2l crems derocha

Extremo superior

£ 3

Si se han seleccionado varios sensores, es posible alinearlos juntos. Abra el menu de sensores
(haga clic con el boton derecho del ratdn sobre el sensor), expanda el mend Alineacion de |4
sensores y elija el tipo de alineamiento deseado.

EBarde inferior

Centros horizontales

Centros verticales

Los tipos de alineamiento se indican en la figura.

4.3.4 Borrar sensores

Seleccione un sensor o grupo de sensores. Abra el menu del sensor(es) seleccionado(s) y seleccione Borrar
sensor. Las teclas CTRL+DEL hacen la misma accion.
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Antes de borrar el/los sensor(es) seleccionado(s), el sistema le pedira que confirme dicha accién.

4.4 Anadir un dispositivo

La parte basica de un proyecto es el dispositivo. Un dispositivo es una abstraccién de Genix de un equipo fisico. A
través de los dispositivos fluye la informacion entre Genix y el hardware en modo en linea. Cada dispositivo tiene
su propia estructura, reflejando la estructura fisica del hardware.

Se puede afiadir un dispositivo usando el panel Estructura de dispositivo. En la parte superior del panel, hay un
boton Afnadir dispositivo ==, Haga clic en este botén y del meni desplegable seleccione el tipo de dispositivo.
Se afiadira un dispositivo a la lista de dispositivos.

La seccion “Abrir el Proyecto de Muestra” indica como navegar por los elementos en la lista de dispositivos y el
proceso de configurar los parametros de comunicaciones.

La version actual no permite borrar un dispositivo del proyecto.

En la parte inferior del Panel de estructura de dispositivos hay dos botones. Ambos sirven para alternar el
filtro de elementos visibles en la lista de dispositivos. Pulsando el primero Filtro de puntos no enlazados filtrara
los puntos no enlazados con ningln sensor. El otro, Filtro de sensores, alterna a filtro de sensores enlazados.

Los puntos enlazados estan marcados con un rectangulo rojo en la parte superior izquierda del elemento.

4.5 Conectar sensores con puntos

Un sensor (entidad visual) empezard a mostrar el estado del hardware cuando estén conectados mediante un
punto (abstraccién de punto de hardware, ej. Entrada, zona, etc.)

El proceso de enlazar un sensor con un punto se hace mediante el siguiente proceso:
1. Haga visible el sensor. Active el mapa ddnde el sensor se encuentra y muévalo si es necesario.
2. Haga visible el punto en el Panel de estructura de dispositivo.
3. Fije el mapa. Esto puede hacerse con el boton Modo de conexion en

la barra de herramientas, pulsando el boton F8 o a través del menuU de| | Pevestrucure =
mapa Modo de mapa — Modo de conexion. = o E
7 ~ - & Zones

4. Arrastre el sensor sobre el punto. El cursor del raton, con un pequefio = @ rartions

rectangulo, indicar4 la posibilidad de hacer la interconexion. I ST, L
5. El nombre del sensor conectado aparecera como “hijo” del punto; el = Ig"

- ~ z H H & Fuse Faulf
punto y e_I sensor mostraran un pequtlano.rectangulo rojo en la esquina e
superior izquierda si la operacion ha finalizado correctamente.. . —

Un enlace incorrecto puede deshacerse mediante el menu del sistema Editar
— Desenlazar sensor o mediante el meni de sensor Desenlazar sensor.

4.6 Revisar el proyecto

Una parte importante del programa Genix es el Panel detalles, que permite configurar muchas de las propiedades
del elemento seleccionado. Reconoce el Ultimo elemento seleccionado del Panel de estructura de dispositivo y el
Editor de mapa y muestra sus propiedades.

Cada elemento tiene su propio conjunto de caracteristicas dependiendo de su tipo. Generalmente, las
caracteristicas se dividen en categorias Propiedades y Eventos. No todos los elementos tienen todas las
categorias.

Una caracteristica de una categoria se muestra como una linea con una descripcion de la caracteristica y su valor.
Si se hace clic en la linea y ésta es editable, la parte con el valor aparecera en blanco y se podra modificar.
Escriba el texto, nimero o pulse el botdn del elemento para cambiar su valor.

Los cambios de valores se propagan inmediatamente, por lo que si se modifica, por ejemplo, el tamafio de un
sensor, éste mostrara esos cambios mientras se escriben los nuevos valores. Para preservar la modificacion de
una caracteristica, vaya a otra caracteristica 0o pulse ENTER. Si modifica una caracteristica de texto o numérica,
es posible deshacer el cambio pulsando la tecla ESC.

Propiedades de dispositivo

Driver
Configura los parametros de comunicacién entre el hardware y Genix (ver “Abrir el Proyecto de Muestra”)
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Propiedades de punto

Nombre
Nombre del punto, e]. Lugar donde esta el hardware (salon, jardin)

Eventos de punto

Mensaje
Texto que aparece en la ventana emergente de alarma; si necesita especificar instrucciones para el
vigilante si se produce esa alarma, éste es el mejor lugar para hacerlo

Sonido
Sonido que se oira cuando la ventana emergente de alarma esté a punto de aparecer

Comandos de punto

Derechos de acceso
Lista de derechos que afectan al acceso a comandos de punto; sélo los usuarios indicados podran
ejecutar un comando de punto, accesible desde el botén derecho del ratén en el sensor enlazado con el
punto

Propiedades de sensor

Nombre
Nombre definible por el usuario

Tamafio
Magnificar el tamafio del sensor; desde -40 a 50
Para sensores de texto se corresponde con el Tamafio del texto

Angulo
Rotacion de un sensor; de 0 a 360 grados

Fuente
Fuente usada para el texto del sensor

Tamarfio del texto
Tamafio en puntos tipograficos del texto

Texto
Titulo del sensor, que se indicara en el mapa (ej. Nombre de un botén)

Ancho
Anchura exacta del bot6n en pixels

Altura
Altura exacta del botén en pixels

Derechos de visibilidad
Sélo un usuario cuyo grupo se haya comprobado podra ver el sensor en modo en linea

Eventos de sensor

Script
Funcioén de la entidad visual definible por usuario; normalmente usada sélo para los botones

Necesaria autorizacion
Si esta seleccionada, el sistema pedira autorizacion valida del usuario; no importa si el usuario esta
conectado o no; si la identificacién no es correcta, la accién asociada no se realizara.

Texto de confirmacion
Si el texto se rellena, el sistema preguntara al usuario con ese texto; los usuarios pueden seleccionar Sl o
NO; si eligen NO no podran realizar la accion (definida en Script)

Derechos de control
Sélo un usuario autorizado podra realizar la accion asociada haciendo clic con el boton izquierdo del ratén.

4.7 Guardar el proyecto

El proyecto se guarda por primera vez al ser creado. Se permite al usuario escribir el nombre en la carpeta de
proyectos.

El guardado de hace automaticamente en algunos momentos importantes. Estos son:
*  Conmutar a modo en linea
*  Cerrar el proyecto
* Apagado del sistema
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Cuando el proyecto esta siendo disefiado, es una buena idea irlo guardando manualmente. Esto puede hacerse
con la opcion de menl Proyecto — Guardar o pulsando CTRL+S.
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5 Modo En Linea

El objetivo del modo en linea es visualizar el estado actual del hardware de seguridad asociado real y controlar su
comportamiento. Antes de que el sistema entre en modo en linea, debe cargarse un proyecto.

El modo actual de sistema se indica en el tercer espacio desde la izquierda en la barra de estado.

Para pasar a modo en linea, use el boton ONLINE en la barra de tareas, la opcion de menu de sistema Sistema
— EN-LINEA o las teclas CTRL+F9.

Qué ocurre mientras se inicia el modo EN LINEA

Cuando Genix estd apunto de pasar a modo en linea e iniciar la supervisién del hardware asociado, hace las
acciones siguientes:

1. Guarda el actual proyecto, si hay alguna modificacion.
2. Comprueba la integridad del sistema.

3. Prepara los archivos necesarios (drivers, configuraciones iniciales) de acuerdo a las especificaciones del
proyecto y los desplaza desde la carpeta del proyecto y la de drivers de sistema a la carpeta de sistema
en ejecucion

4. Inicia la comunicacion entre el hardware, driver de Genix y Genix.
5. Altera el entorno de sistema de acuerdo al nuevo modo de sistema y los derechos del usuario.

El paso 2 puede tomar cierto tiempo dependiendo del tipo de dispositivo usado en el proyecto. Cambiar a modo en
linea usara toda la capacidad de la CPU. Al acabar el cambio de modo de sistema, el uso de la CPU descendera.
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6 Como...

6.1 Gestionar los usuarios del software
Cada usuario del programa es definido por un nombre y una contrasefia que

Gestin de usuarios

~ . . . .. Gestidn de usuarios SW 9
puede afadirse o cambiarse por un miembro del grupo AdMINISIrAdOreS. | .. o e s i pragams pebe %E
Todas las acciones en Genix estan controladas por los permisos del grupo al | & ™" e P .
que pertenece el usuario. Las operaciones importantes se guardan en el Korkre
Registro de eventos junto al nombre del usuario registrado en el sistema.
Grupo
La gestion de usuarios es accesible desde el menu de sistema SW usuarios [amasas |}

q Cambiar . Reiniciar
contrasena contrasena

— Gestién usuarios.

ronadr | [ & pora

&l revertr

6.2 Gestidon de usuarios NX

Los usuarios del hardware NX pueden gestionarse si se cumplen ciertas
condiciones:

= El proyecto esta cargado
= El proyecto contiene un dispositivo NX, que tiene convenientemente configurada la comunicacién
Si no se cumplen, la gestion de usuarios de NX no funcionara.

Eox | [ Bcacar |

Para gestionar los usuarios NX, use el menu de sistema NX — usuarios NX. Aparecera un mend. Si no es posible
descargar o enviar los usuarios, la configuracion de comunicacion no es correcta.

6.3 Filtrar el registro de eventos

Todos los eventos de sistema son guardados en un Registro de eventos que permite blsquedas mediante filtrado.
Los criterios de filtrado son periodo de tiempo y texto arbitrario.

Si, por ejemplo, desea encontrar todos los registros en el registro de eventos sucedidos el 1 de septiembre del
2006, introduzca esta fecha en las lineas Desde y Hasta. Después haga clic en el boton Blisqueda. El proceso de
busqueda puede interrumpirse con el botdn Detener blsqueda.

Los datos filtrados pueden exportarse en formato texto (TXT), valores separados por comas (CSV), Microsoft
Excel (XLS) y pagina web (HTML). Al principio, haga clic en el botén Configuracion de exportacion y elija qué
exportar. Después haga clic en Exportar a archivo, especifique el nombre del archivo generado, elija el tipo de
exportacion y finalice pulsando el boton OK en la ventana.

@ Filtro de memoria de eventos |;‘@@
p Fillio de memoria de eventos Hesukedosflbado
Fila | Dis..  Descripcion de svento Tiempo Fecha | Usuario e.
1 Arrancue de sistema 11241 20/04/2007 nadie] ~
Detalle de condiciones de flio
B Focha 2 Ahemar  modo DISEND 112541 20/04/2007 nadie]
Desde 3 Usuario Aelmiristiador’ conestada 112645 20/04/2007  Admiistrador
8 4 Proyecto ‘Sample project abierto (sample.gwy  11:2552  20/04/2007  Administracor
5 ~ Propects Sample poject quardada (samplec 112611 20/M/2007  Administrador
5 - altemar amodo EN-LINEA 112624 20/04/2007  Administrador
7 N4 Dispositivn enlinea 112625 20/04/2007  Admiistrador
8 N4 Deviceisoffine 112630 20/04/2007  Administrador
: = E Aermar  moda DISEND 112641 20/04/2007  Administrador
7 Bisqueda | Detenor b
. o 1 10 - Propecto’Sample project cenado [sample.gw  11:27:58  20/04/2007  Administiador
[ Copin e G | G Restausr | 1 ~ Proyecto Muli-dispara’ abierto (Muli-disparo, 11:27:53  20/04/2007  Adrministrador
SRR 12 Propecto Muli-dspars guardado (Mulidisa  11:2605  20/04/2007  Adrministrador
13~ ahemar amodo EN-LINEA 112034 20/04/2007  Administrador
o D . 14 MXSE  Disposiivo enlinea. 11:2540  20A4/2007  Administrador
Didenads por - 15 NMBE Device s offine 112040 20/04/2007  Admiistrador
16 - Alemaramodo DISEND 113000 20/04/2007  Administrador
17~ Proyects Mulidisparo’ cenado Multidispara 11:3%32  20/04/2007  Adminishiador
18~ Apagadode sktema 113932 20/04/2007  Administrador
19 e Amanous de sistema 151358 27/04/2007 nadie]
20 - Alemaramodo DISEND 151400 27/04/2007 nadie]
B + Usuaiio Admiistrador’ conestado 151410 27/04/2007  Admiistrador
2 - Propecto Mulidisparo’ abiefto Multidispars,, 151424 27/04/2007  Administiador
23 - Provects Mulidisoaro' ouardado Muli-disoa  16:27:01  27/0M/2007  Administiador v
[§ Esparter corfiguracién | | Exportarasrchivo | | 3¢ Cenr

6.4 Abrir un proyecto viejo en una nueva version de Genix

Los proyectos viejos pueden abrirse en una versién nueva del programa Genix. A pesar de ello, es necesario
modificar el proyecto viejo, para conseguir el comportamiento deseado.
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Un problema frecuente es la definicion de los derechos de visibilidad, acceso y control. Para saber si ése es el
problema, abra el viejo proyecto en el nuevo sistema y pase a modo en linea. Si algun sensor desaparece, vuelva
a modo disefio, seleccione el sensor oculto y compruebe en el panel Detalles los Derechos de visibilidad en la
etiqueta Propiedades. Intente conmutar el proyecto a modo en linea. El sensor no deberia ocultarse esta vez.

Lo mismo puede darse con los comandos accesibles a través del boton derecho del raton en un sensor enlazado.
En el caso de que no aparezcan comandos en el mend, vaya a modo disefio, seleccione el punto enlazado (no el
sensor) y en la etigueta Comandos en el panel Detalles compruebe los Derechos de acceso para cada comando.

Para activar la accion de sensor OnClick, defina los Derechos de control del sensor.
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